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1. CO TO JEST MC CUBE

MC to elektroniczny system zadzania operacjami nalewania olejéw zintegrowangtaaowiskami CUBE-
MC.

Cechami charakterystycznymi tego systemiu s
Petny zakres czyndoi dla zaradzapcego systemem tak w fazie Konfiguracji systemui jak
zarzdzania danymi
Prostota obstugi dlazytkownikéw wykonugcych operacje nalewania

2. FKRJE W SKROCIE

21 KONTROLA DOSTEPU

Obecnd¢ systemu MC gwarantuje deptograniczony, jedynie dla uprawnionyctytkownikow.
MC rozpoznaje upowaienie wytkownika na dwa rine sposoby:

zadanie podania hasta (kod PIN) skiaga&igo st z 4 cyfr
uzycie elektronicznego klucza

2.2  UZYTKOWNICY

System rozrénia dwa typy aytkownikdw, r&niacych sé od siebie rénym poziomem dogpu do systemu:
ZARZADCA (manager) — jeden dlax@dego systemu
Jemu przypisany jest tzw. Master Pin Code (czdingty kod pin) i/lub Master Key (gtéwny klucz)
UZYTKOWNIK (user) — do 50 gytkownikéw do jednego systemu MC. ¥Kdemu z nich przypisany
jest oddzielny Kod Pin i/lub klucz elektroniczny

UWAGA!

W CHWILI DOSTARCZENIA DO KLIENTA WSZYSTKIE SYSTEMY
SA ZAPROGRAMOWANE NASTEPUJACO:

MASTER PIN CODE = 1234

TEN KOD MOZE ZOSTAC PZNIEJ ZMIENIONY PRZEZ
ZARZADDZE. EWENTUALNE ZAGUBIENIE KODU UNIEMQZLIWI
PONOWNE WESCIE DO CZYNNCSCI ZAREZERWOWANYCH DLA
ZARZADCY. W TAKIM WYPADKU ZARZ ADZCA MOZE ZWROCK
SIE DO OBStUGI TECHNICZNEJ QSUPER MASTER CODE”
DZIEKI KTOREMU MOZNA DOTRZEC DO ZAGUBIONEGO HASLA.
SUPER MASTER CODE, INNY DLA KADEGO SYSTEMU MC NIE
MOZE ZOSTAC ZMIENIONY, DLATEGO NALEZY TRZYMAC GO
UKRYTEGO.

2.3 KONFIGURACJA

Te czynndci, dostpne tylko dla zargcy, maj za zadanie skonfigurowaystem tak by odpowiadat jak
najbardziej wymaganiomzytkownikoéw i spetniat swoje zadanie w okienych warunkach.



Spairéd czynndci konfiguracyjnych naley przypomnié:

- Zdefiniowanie nazwy instalacji

- Koniecznd¢ podawania danych opcjonalnych (np. numer rejegtmagojazdu)
- Czas trwania operacji nalewania

- Charakterystyka drukarek i ich rodzaj (ticket cayallogging)

- Jednostka miary

- Obecnd¢ polaczenia z komputerem dla przechowywania danych

- Zmiana Gtéwnego Kodu Pin

24 ZARZADZANIE

Ta czynné¢ (dostpna tylko zargdcy systemu) ma za zadanie zgizanie aytkowaniem systemu i stanowisk
CUBE MC.

Z czynndci zaradzania nalgy przypomnié:

- zaradzanie uprawnieniamizytkownikow

- zaradzanie danymi systemu (pagti data, godzina)

- kalibracja elektroniczna licznika umieszczonegmkibstanowiska CUBE MC

- transfer danych ze stacji CUBE MC do komputenanajac Gtownego klucza (Master Key)

Z OPCJONALNYCH czynnéci zaradzania nalgy przypomnié:

- wydruk r&nych typdw raportow operacji nalewania
- wydruk listy wytkownikow
- wydruk konfiguracji systemu

2.5 OPERACJE NALEWANIA

To czynnd¢ dostpna wyhcznie dla aytkownikdw, ktéra umaliwia nalewanie ptynéw, dla ktérej me zosta
wymuszone podanie:

- wpisanie numeru rejestracyjnego pojazdu (reg. Nujribb innego numeru identyfikacyjnego z ktérym
mozna skojarzy rejestracj

- przebiegu pojazdu (odometr)

- ilosci wydania ptynu (preset)

2.6 ZARZADZANIE DANYMI W KOMPUTERZE (OPCJONALNE)

Dane odnoszce s¢ do operacji nalewania, zebrane w pegnMC, mog by¢ przeniesione do komputera dla
wydajniejszej i prostszej ich edycji, oraz zapisani

Dla tej czynnéci niezlzdnym jest zainstalowanie na komputerze programuFSEUBE MC MANAGEMENT,
dostarczonego opcjonalnie wraz z CUBE MC.

Transfer danych z CUBE MC do komputerazmaosté przeprowadzony na dwazge sposoby:

- poprzez palczenie kablami w sie RS485; w takim przypadku nieglinym jest zainstalowanie na
wejsciu do komputera RS 232 przejpwki RS232/485 — dostarczanej oddzielnie

- poprzez Master Key; w takim przypadku niedbym jest umieszczenie na @y do komputera
RS232 czytnika klucza (Key Reader) — dostarczaoeigaielnie

3. POZNAC MC CUBE

3.1 TRYBY PRACY

MC moze pracowa w réznych trybach, do ktérych wchodzi automatycznie wiiky okrelonych sytuacii.



- Tryb System

To tryb w ktérym MC wykonuje wszystkie czynitd zwigzane z kontral dostpu i jego zargdzaniem. MC
wchodzi automatycznie w tryb SYSTEM zaraz po tyknjastanie wykryte wykonywanie jakiejkolwiek
czynndci na stanowisku, np. naciskanie klawiszy, innyaiinak ni te odpowiedzialne za sprawdzanie
poziomu cieczy, gycie klucza elektronicznegogtlz zakaiczenie operacji nalewania. W tym trybie MC
wymaga podania niektorych informacji, sand pezedstawia dane na ekraniglb wydruku.

- Tryb Dispensing
To tryb w ktorym zostaje wykonywana operacja naleaa
Z tego trybu wychodzi giwciskapc przycisk STOP, lub przez dotarcie do pewnej, \iitizg okrelonej

ilosci wydanej cieczy. Mee tez wytaczy¢ sie automatycznie jdi przez jaké czas nie nagpi zadna operacja
nalewania.

- Tryb Manual
To tryb pracy w, ktérym mdiwe jest wykonanie operacji nalewania wytapc dziatanie MC

Ten tryb pracy nalgy traktowa jako wyjatkowy, przydatny jest przy pierwszym uruchomientastowaniu
systemu. Wykorzystujeesgo rowniez podczas przegtiéw i napraw.

UWAGA!

W TYM TRYBIE PRACY MC NIE JEST W STANIE ZAPIS& JAKICHKOLWIEK DANYCH ODNOSNIE
WYKONANYCH OPERACJI NALEWANIA

Aby wejs¢ do tego trybu nalsy:

- odkreci¢ obudove MC BOX aby mi€ dostp do piytek elektronicznych

- Zmieni pozycg zworki, z tej w ktorej si znajduje (dczy dwa wysze bolce w systemie AUTO) , do pozycji
nizszej, tzn. naley nia polaczy¢ dwa nizsze bolce.

®
MC ON MC OFF

W trybie MANUAL:

- cieklokrystaliczny wywietlacz MC mae wydawa sie wytaczony lub by dalej whczony i wskazywéa
ostatnie dane ktére na nim byly przed pseigm do trybu MANUAL

- aby aktywowd pomp nie potrzebaadnego kodu czy klucza, pompage#a s¢ automatycznie zaraz
po tym jak pistolet zostanie zdy ze swojej podstawki a wydza w chwili odtaenia go z powrotem.

- ilo$¢ pobranej cieczy nie jest wskazywanaaden sposob

3.2  WYSWIETLACZ

Dwa oddzielne pcdvietlane wywietlacze dostarczayéznych informacji w zalenosci od trybu w jakim
pracuje MC.

WYSWIETLACZ NUMERYCZNY (1 linia tekstu dla czterech fry

- wtrybie Level wygwietla obecna godzin
- wtrybie System w§wietla obecn godzire



- w trybie Dispensing w§wietla ilos¢ pobranej cieczy

WY SWIETLACZ ALFANUMERYCZNY (2 linie tekstu dla 16 znakwv alfanumerycznych)

- wtrybie Level wygwietla wymagane informacje

- wtrybie System w§wietla komunikaty o wymaganych informacjach i/luéing wpisane

- w trybie Dispensing w§wietla jednostki miary i dane odfme uzytkownika

WYSWIETLACZ
NUMERYCZNY

WYSWIETLACZ
ALFANUMERYCZNY

&
G

§

e A A A e

3.3 KLAWIATURA

Klawiatura zawiera:

- 10 klawiszy alfanumerycznych
- oraz nasfpujace klawisze szczego6lne

funkgciji

STOP

L N’ | STOP aby zatrzynégpomp

CANCEL
ENTER

poprzedniego menu

ENTER aby potwierdzivpisane dane

; : NUMBER wywany w pojczeniu z innymi klawiszami dla szczegélnych

CANCEL aby skasoévaipisane daneddlz wrécic do



FS/IFG aby poruszaie pomiedzy maliwosciami menu

f > FD/FS aby wybrapomiedzy zaproponowanymi nabwosciami

3.4 KLUCZE ELEKTRONICZNE | CZYTNIK

MC pozwala na dogp do systemu poprzez dwa typy kluczy elektronichnyc
MASTER KEY dostarczana zaucy i wywana take do przenoszenia danych
pomiedzy stanowiskiem a komputerem. Wynéa sk kolorem czerwonym.

USER KEY dostarczana przez zgieze kezdemu wytkownikowi, uzywana tylko
do wykonywania operacji nalewania. Wynia st kolorem zielonym.

Klucze elektroniczne odczytywang zaraz po tym jak zostamprzytozone do
odpowiedniego wégia w czytniku kluczy umieszczonego z przodugdeznia
MC.

4, ZNTKOWANIE MC CUBE

41 WIADOMOSCI OGOLNE

Aby uzywa¢ MC i wykonywa wszystkie przewidziane czyném, niezlednym jest poznaprogram ktory
steruje urzdzeniem.

UWAGA!

ZARZADCA INSTALACJA BEDZIE MUSIAL MIEC PELNA WIEDZE NA TEMAT PROGRAMU, BED\C
ZMUSZONYM PRAWDOPODOBNIE DO BYWANIA WSZYSTKICH PRZEWIDZIANYCH FUNKCJI, A
POZATYM ZOBOWIAZANY JEST DO UWAZNEGO PRZECZYTANIA CALEJ NINIEJSZEJ]
INSTRUKCJI.

UZYTKOWNICY SYSTEMU MOGA POSIADAC WIEDZE POWIERZCHOWNy, WYSTARCZAJACA DO
WYKONYWANIA OPERACJI NALEWANIA.

41.1 O programie

Wszystkie funkcje ktdre przewiduje program do obstC opisane $szczegbétowo w dalszej i instrukcji
odnoszac sk do schematycznych obrazkéw utatwi@jch zrozumienie dziatania wdzenia. Rane komunikaty
pojawiapce sé na wywietlaczach &miedzy soly polaczone strzatkami a chmurki informup dziataniu
danych klawiszy. Wykonanie danej czysaioprzy wyciu danego klawisza powoduje priage do nastpnej



czynndci co na schemacie oznaczone jest odpowiedninatkami. Niektére przégia nie g uzaleznione od
wcisniecia danego klawisza, lecz ngstija automatycznie po tym jak dana czydéaostanie zakiczona i ktéra

trwa okrelona ilos¢ czasu (np. wydruk raportu), taka sytuacja przedstsa jest ling kropkowam a obok niej
znajduje s} zegarek.

PRZEDSTAWIENIE MZLIWYCH DO WYKONANIA CZYNNO SCI ZA POMOCA KLAWIATURY

Krotkie wceisniecie (nacisac¢ i zaraz potem picic)

7 ~
DR,
N 4 Wocisniecie podwodjne (nacisié pierwszy klawisz i podczas trzymania go émitego
nacisr¢ drugi po czym pgcic)

Przytazenie klucza (whay¢ klucz do czytnika)

PRZEDSTAWIENIE OGOLNE WYSWIETLACZA

ABCDEFGHIL __ *
# 002 PIN 5678

GLOWNE WSKAZANIA WYSWIETLACZY

MASTER CODE MIGOTANIE

DWA ZAMIENNIE MIGAJACE
KOMUNIKATY




UWAGA!
KLAWISZ CANC:
DLA ULATWIENIA | POPRAWIENIA CZYTELNOSCI NIEKTORYCH SCHEMATOW NIE ZAWSZE
PRZEDSTAWIONE JEST DZIALANIE TEGO KLAWISZA, CHOCIZ AKTYWNY JEST ON W KAZDEJ
Z PRZEWIDZIANYCH CZYNNGSCI
WCISNIECIE KLAWISZ CANC MA ZAWSZE JEDEN Z NASEPUACYCH EFEKTOW:

- POWROT DO PORZEDNIEGO EKRANU

- ANULOWANIE WPROWADZONYCH CYFR

UWAGA!

TIME OUT

WE WSZYSTKICH FAZACH JAKICHKOLWIEK FUNKCJI, JSLI NIE ZOSTANIE WYKONANA
ZADNA Z PRZEWIDZIANYCH CZYNNOSCI (WCISKANIE KLAWISZY, PRZYKLADANIE KLUCZA,
NALEWANIE) PO UPLYWIE OKRESLONEGO CZASU (TIME OUT) SYSTEM AUTOMATYCZNIE
WYCHODZI Z OSTATNIEJ URUCHOMIONEJ CZYNNGSCI.

TO GWARANTUJEZE MC NIE ZOSTANIE CALY CZAS W FAZIE WPROWADZANIA DANYCH
ZAREZERWOWANYCH DLA ZARZADCY, BEZ RYZYKA ZE DO TYCH FUNKCJI MOZE MIEC
DOSTEP NIEUPOWAZNIONY PERSONEL.

TEN TYP TIME OUT NIE JEST PRZEDSTAWIANY NA SCHEMATE&H

4.1.2 Przedstawienie programu

Czynndci przewidziane przez program CUBE MC pogrupowane sddzielne fazy (SECTION)

W tej samej fazie zgrupowane finkcje do siebie podobne i odnaese s¢ do tej samej czynrioi. Dostp do
kazdej z tych faz mee by automatyczny, wolnydulz chroniony przez hasto.

Przedstawienie programu ilustrujezné fazy i pokazuje w skrécie czyniwo mazliwe do wykonania po wégiu
do kazdej z nich.

Fazy g nastpujace:

BOOT

MC wykonuje autotest wiwvietlaczy i wyswietla model oraz jego numer seryjny
Wejscie - automatycznie przy wdzeniu

Wyjscie - automatycznie po zakezeniu

SYSTEM MANAGEMENT, zaradzanie (raporty, autoryzacjayikownikow, kalibracja, transfer danych)
Wejscie - z poziomu ACCESS CONTROL, po rozpoznaniu k&umdz kodu systemu
Wyjscie - po zakaczeniu czynnéci, badz po uptywie okrélonego czasu

SYSTEM CONFIGURATION, personalizacja systemu, wyljensi te czynndci aby przystosowaMC do
wymaga i specyfiki danej instalacji

Wejscie - poprzez polecenie SYSTEM z poziomu SYSTEM MMBEMENT

Wyjscie - po zakaczeniu czynnéci, badz po uptywie okrélonego czasu

DISPENSING, poprzez to polecenie wykonuje@deracje nalewania
Wejscie - z poziomu ACCESS CONTROL po rozpoznaniu kiukw kodu uytkownika
Wyjscie - po zakaczeniu czynnéci, badz po uptywie okrélonego czasu

Niektore fazy wykonyj odpowiednie czynrimi bez ingerencji zytkownika (BOOT, ACCESS CONTROL).
Inne fazy wymagajjednak pewnych czyndoi ze strony aytkownika (SYSTEM CONFIGURATION,
DISPENSING). Te czynngi polegaj na wprowadzaniu odpowiednich danych do systemy gpryciu
klawiatury. Po zakiczeniu przewidzianych czynf®MC automatycznie opuszcza az

Pozostale fazy, bardziej skomplikowane i rozleg¥ $TEM MANAGEMENT) zorganizowanegsw formie
menu.

Uzytkownik (w tym przypadku tylko zagzlca) wchodzi do tych menu, ngshie wybiera wymagane polecenie,
ktére nastpnie mae zostd zorganizowane w menuzsizego rzdu.



Nastpne rozdzialy zajmsie szczegotowo kala faz.

SYSTEM KEY

e — &
&l X =,
[CALIBRATION

GLOWNE MENU

ZARZADZANIA 1
KONFIGURACJI

: ENTER Iy
: v TANCEL

REGISTRAT NUMBER|
‘ D

CANCEL

INSERT

(SN [SYSTEM KEY
ZAAWANSOWANE
OPCJE
KONFIGURACJI

4.2

. BOOT

BOOT jest fag w ktérej MC wykonuje automatycznie pewne testy.
Ta faza ma miejsce tylko w przypadku dwdch ékneych sytuacii:

- gdy nastpuje podiczenie zasilania dla MC




- gdy bez wydczania i whczania nagicia, zmienia s pozycg zworki AUTO/MAN, z pozycji AUTO
na MAN (zobacz roz. 3.1)
Podczas fazy BOOT rabwe jest:
- sprawdz¢ poprawndé¢ dziatania ekrandw ciektokrystalicznych (LCD), leédrajpierw zostaj
wiaczone a nagpnie wyhczone
- sprawdz¢ model
- sprawdzé numer seryjny

UWAGA!

NUMER SERYJNY WYSWIETLANY PODCZAS FAZY BOOT JEST NUMEREM KARTY CPUSTEMU
MC. TEN NUMER POTRZEBNY JEST DO ODZYSKANIA DANYCHZBRANYCH PRZEZ MC W
PRZYPADKU, GDY KLUCZ ZOSTANIE ZNISZCZONY A HASLO (M\STER PIN CODE)
ZAPOMNIANE. JESLI ZAISTNIEJE TAKA SYTUACJA NALEZY ZANOTOWAC NUMER SERYJNY
STANOWISKA, A NASTEPNIE SKONTAKTOWAC SIE Z OBSEUGA TECHNICZNA.

4.3 ZARZADZANIE ALARMEM POZIOMU

MC umaZiwia zainstalowanie zewatrznego alarmu poziomu, ktory w fazie spoczynkdzie miat obwod
otwarty. Jéli alarm s& uruchomi obwdd zostanie zamétyi.

Takie pohczenie musi zostawykonane bezpwednio w puszcze rozgshej MC, poprzez korek zbiornika,
zamieniajc go przewtok typu PG7.

Czynndci wynikajgce z osigniecia poziomu alarmowego zateod tego w jaki sposéb MC zostat
skonfigurowany.

- KONFIGURACJA 1

LEVEL INPUT = NO / LEVEL OUTPUT = ALARM lub
LEVEL OUTPUT = PUMP CUTOUT

MC nie zaradza poziomem i nie wykonuj@dnych czynnéi

- KONFIGURACJA 2

LEVEL INPUT = YES / LEVEL OUTPUT = ALARM

MC drukuje na poprzez ewentualna zdalna drukarformacg WARNING LOW LEVEL”

Jednak nie blokuje on kolejnych operacji nalewafi#ina informacja na wwietlaczach si nie pojawia.
- KONFIGURACJA 3

LEVEL INPUT = YES / LEVEL OUTPUT = BLOCK

MC nie pozwala na wykonywanie kolejnych operacjemania. Na wywietlaczach pojawia sikomunikat
,DISPENSING IMPOSSIBLE / MINIMUM LEVEL”"

110 Card I3

—7) OPTIONAL
(RS485 + LEVEL

- ’JT* INDICATOR)

HA—TpULsER | ‘” ‘.T.ulnloml
KE0D |




4.4 ACCESS CONTROL

System wchodzi w fazACCESS CONTROL po zakezeniu fazy BOOT i chwile po tym jak zajdzie jedna
trzech nkej podanych czynrigi:

1. wckniecie jednego z klawiszy numerycznych, ktéry rozpoezwprowadzanie kodu PIN. MC
kontroluje czy wprowadzany kodywany byt juz wczeniej przez system, rozpozgajjednoczénie czy naley
on do uytkownika czy mae jest to kod zaezlcy (Manager)

Jeili system nie rozpozna kodu jako uprawnionegédwigtla komunikat o nieznanym kodzie.
Jeili rozpozna, w zatenosci od tego do kogo natg kod:

- j&sli jest to USER PIN CODE
wchodzi w faz DISPENSING
- jesli jest to MASTER PIN CODE
wchodzi w czynné& REPORT w menu SYSTEM MANAGEMENT

2. Przytazenie klucza elektronicznego do czytnika
>>> MC sprawdza czy wimny klucz byt jiu wezeniej uzywany w systemie, rozpozmagjczy jest to klucz
uzytkownika (zielony kolor) czy klucz systemowy (caemy kolor).
Jeili system nie rozpozna klucza jako autoryzowanegéwietla komunikat ,UNKNOWN USER KEY”
Jeili rozpozna, w zatenosci od tego do kogo natg klucz:

- j&sli jest to USER KEY
wchodzi w faz DISPENSING
- jesli jest to MASTER KEY
wchodzi w czynné¢ DATA TRANSFER w menu fazy MASTER MANAGEMENT

UWAGA!

Z UWAGI NA FAKT, ZE KLUCZ ELEKTRONICZNY ZARZADCY (MASTER KEY) BEDZIE
NAJCZESCIEJ WLZYWANY DO TRANSFERU DANYCH ZE STANOWISKA DO KOMPUTER, W
CHWILI ROZPOZNANIA KLUCZA PRZEZ SYSTEM KIERUJE $] ON DOMYSLNIE NA POLECENIE
DATA TRANSFER, MOZLIWYM JEDNAK JEST W KAZDEJ CHWILI MIEC DOSTEP DO INNYCH
OPCJI MENU.

TAK JAK MANAGER PIN CODE JAK | MASTER KEY 3 DWOMA ALTERNATYWNYMI SPOSOBAMI
WCHODZENIA W FAZE SYSTEM MANAGEMENT, ZAREZERWOWANEDLA ZARZADCY.

4.5 SYSTEM CONFIGURATION

Faza SYSTEM CONFIGURATION unitiwia konfiguracg systemu aby przystosodgo do wymagai
specyfikacji instalacji.

W faze SYSTEM CONFIGURATION mee wef¢ jedynie zarzdca wywajac do tego MASTER PIN CODE
lub MASTER KEY.

Aby wejs¢ do konfiguracji naley:

- wejs¢ do SYSTEM MANAGEMENT

- poruszé sie po menu ado polecenia SYSTEM
- weisma¢ kombinacg przyciskow #" + 1"

4.5.1 Konfiguracja instalacji

Konfiguracja systemu musi ngpt¢ w fazie jego instalaciji.

Zanim rozpocznie sikonfiguracg monter musi przeanalizowavraz z zargdca ktére z dostpnych opciji
najlepiej keda spetnialy wymagania instalaciji.

Konfiguracja przewiduje sericzynnaci do wykonania (do wprowadzenia za pom&awiszy lub wyboru z
menu), ktére mugzby¢ wykonane w okrédonej kolejndgci.



Dla kazdej czynndci proponowana jest waédomyslna (DEFAULT), ktéra mae zosté zmieniona i
potwierdzona klawiszem ENTER (przechedav ten sposéb do naphej czynnéci). Ponizej wyttumaczones
wiasciwosci kazdej czynndci konfiguracyjnej.

Nazwa kadego podrozdziatu jest identyczna zswjetlanymi nazwami na ekranie dla danej czy§mno

UNIT NAME (nazwa jednostki)
Jest to nazwa, ktdrzaradca mae okréli¢ stanowisko.
Jeili zostanie wprowadzonacgtzie pojawiata si na wydrukach.
Mozliwe jest nie podawanizadnej nazwy.
Wartas¢ domysina -zadna
Wartcsci - wyrazenie skladajce se z max ilgci 16 znakow alfanumerycznych

REGISTRATION NUMER (identyfikacja pojda)
Ta czynnacig okresla sie czy wytkownik bedzie musiat podanazwe (badz numer) identyfikacyjny pojazdu,
ktory bedzie tankowat.
Jeili wybierze sé koniecznaé¢ identyfikacji, wytkownik bedzie musiat koniecznie podgakas wartas¢ aby
wykona operacgt nalewania (kada wartd¢ jest akceptowana przez system)
Wartas¢ domysina - DISABLED
Wartcsci - DISABLED (nie wymaga identyfikacji)

- ENABLED (wymaga identyfikaciji)

ODOMETR (przebieg)
Ta czynndcia okresla sk czy od uytkownika wymaga sipodania przebiegu pojazdu ktéry obstuguje w danej
chwili aby wykona operacje nalewania.
Jeili wybierze sé konieczné¢ podawania przebiegu, systegdbie wymagat wpisania jakieyartaici (kazda
wartas¢ jest akceptowana przez system)
Wartas¢ domyéina - DISABLED
Wartdsci - DISABLED (nie wymaga)

- ENABLED (wymaga)

START TIME OUT (czas rozpoezia operacji nalewania)
Ta czynndcia okresla sk czas podczas ktoregaytkownik musi wykond operacg nalewania. Czas ten liczy
sie od chwili w ktérej system uaktywnit porapJ&li podczas tego czasu nie dojdziezdolnego nalewania
system blokuje ponp i aby wykon& nalewanie nieziminym jest ponowne zalogowanie do systemu (za pa@moc
klucza ydz kodu).
Wartas¢ domyéina - 60 sek.
Wartdsci - od 001 do 999 sek

FILLING TIME OUT (czas wstrzymania nalewania)
Ta czynnacig okresla sk czas po ktdrym nagiuje wstrzymanie nalewania. Po rozpgma nalewania
uzytkownik maze przerwa je recznie w kadej chwili, maze sk jednak zdarz§, ze nalewanie zostanie
przerwane automatycznie po interwencji automatyganmstoletu. J&i taki stan wstrzymania (z wtzora
pomp, ale przy zawieszeniu innych czysoi si¢ przedhza ponad ten okény pompa zostaje watzona.
Aby kontynuowa nalewanie niezftine jest ponowne zatogowanie dp systemu (za poma&lucza adz
kodu) i ponowne jego rozpogze.
Jeili podczas tego czasu odiosie pistolet na miejsce, operacja nalewania zosteaakenzzona (deaktywacja
pompy).
Wartas¢ domysina - 120 sek.
Wartdsci - od 001 do 999 sek.

REMOTE PRINTER (drukarka zewtnzna)
Ta czynnacig okresla sie czy do Self Service,saywajac sieci RS 485 pogézona kdzie drukarka (na przyktad
umiejscowiona w biurze, odleglym nawet o setki vejrktéra drukowé bedzie np. raporty odrimie
nalewania, czy gzie rob¢ to automatycznie czy ngczenie.

UWAGA!
DRUKARKA MUSI BY C WYPOSAZONA W:
- WEXCIE RS485

LUB



- WEXBCIE RS232 + PRZECIOWKA RS232/485 + PRZELCIOWKA RS232/CENTRONICS (dogpne na
zyczenie)

Wartas¢ domysla- NO
Wartdsci - YES (drukarka podtzona)
- NO (drukarka nie posgitzona)

USTAWIENIA DRUKARKI ZDALNEJ (OPCJONALNIE)

PROTOKOL.: 8-N-1
BAUD RATE 2400
WORD LEINGHT 8 BIT
PARITY NONE
BIT STOP 1

Tylko jesli wybierze s¢ wartas¢ YES (drukarka wgczona) pojawiaj Sic propozycja nagpnych czynnéci:

REMOTE PRINTER/TYPE (rodzaj drukarki zewgtrenej)
Ta czynnacig okreslamy jaki rodzaj drukarki maeszamiar podiczy¢ do CUBE MC:
- 80 lini tekstu (standardowa drukarka biurowa)
- 40 lini tekstu (drukarka z papierem w rolce)

Wartas¢ domyéina - 80 COLUMNS
Wartaici - 80 COLUMNS
- 40 COLUMNS

REMOTE PRINTER/PRINTER OUT (typ wydruku drukarlévaretrznej)
Ta czynndcia okresla sk rodzaj wydruku drukarki zewetrznej:
- wydruk raportu o nalewaniu (ticket), doktadnikitsam jak ten z drukarki wewtrznej na stanowisku
- wydruk jednej lini tekstu dla jednej operacji @atnia z danymi oddaie tych czynnéci (zwane

logging)

Wartas¢ domysina - LOGGING
Wartcaici - LOGGING
- TICKET

REMOTE PRINTER/AUTO CR-LF (automatyczny przeskiok tekstu)
Ta czynné¢ umazliwia przystosowanie poleégakie wysyta CUBE do drukarki, do typu drukarkéka mae
lub nie zaadat, dla swojego poprawnego dziatania wystania poliecprzeskoczenia lini tekstu.

UWAGA!
ZALECA SIE POZOSTAWL WARTOSC DOMYSLNA DLA PIERWSZYCH WYDRUKOW; JBLI
DRUKARKA NIE WYKONUJE POPRAWNIE PRZESKOKOW LINI TEETU NALEZY POWROCL DO
KONFIGURACJI | ZMIENIC WARTOSC
Wartas¢ domyéina -NO
Wartdsci - NO (nie wysyta polecenia przeskoku lini takst

- YES (wysyta polecenie przeskoku lini tekstu)

REMOTE PRINTER/LINE DELAY (opénienie wydruku)

Na wypadek gdyby drukarka nie byta wypzsiaa w odpowiedniilos¢ pameci ulotnejzeby zapamitac
wszystkie polecenia wydruku, movym jest ustawienie wartgi op&nienia wystania danych do drukarki, tak
aby nie utrad zadnych danych.

UWAGA!

ZALECA SIE POZOSTAWL WARTOSC DOMYSLNA DLA PIERWSZYCH WYDRUKOW, JBLI
DRUKARKA NIE ODBIERA POPRAWNIE WSZYSTKICH DANYCH NAEZY WEJSC PONOWNIE DO
KONFIGURACJI | ZMIENIC WARTOSC

Wartas¢ domyéina -100 x 10 ms

Wartaici -100 —999 x 10 ms



PC CONNECTED (podtzenie do komputera)
Ta czynnacig okresla sie czy CUBE MC uywajac sieci RS485 podézony tedzie do komputera na, ktérym
zainstalowany zostat program CUBE MC MANAGEMENT ¢pgnalnie), ktéry umgliwia zbieranie danych
odnainie operacji nalewania i ich zadzaniem (zobacz instrukcje M00105)

MEASUREMENT UNITS (jednostki miary)
Ta czynndcia okresla sk jednostki miary ktérymi postugiwatesbedzie system
Wartas¢ domysina - LITRES
Wartcsci - LITRES (litry)
- US GALLONS (galony)

DECIMAL DIGIT (ilo $¢ cyfr dzieseétnych)
Ta czynnacig okresla sk ilos¢ dziesetnych za pomagcktérych wyswietlana jest ilé¢ nalanej cieczy. 3é
wybierze st 2 dziesgtne, w chwili gdy warté¢ wskazywana przekroczy 99,99 system przejdzie aatigannie
do wyswietlania tylko jednej cyfry dziesinej.
Wartas¢ domyéina 1
Wartcici 1-2

KEY READER (czytnik klucza elektronicznego)
Ta czynndcig okreslamy czy czytnik klucza elektronicznego umieszczoayprzedzie MC jest aktywny.
Wartas¢ domysina - YES
Wartasci - YES (czytnik aktywny)
- NO (czytnik nieaktywny)

MASTER CODE (kod gtéwny)
Za pomoag tej czynndci mazemy zmiend MASTER CODE, ktérego warfé domyélna to ,1234". Zaraz po
wejsciu to tej opcji system wivietla aktywny kod:

- weiskapc ENTER potwierdzamy go i przechodzimy do kolejngelgnndci

- naciskajc jakis klawisz numeryczny zaczynamy zmiehkod

UWAGA!
NOWY KOD MUSI SKEADAC SIE Z 4 CYFR.
WPISUXRC NOWY KOD NALEZY POTWIERDZIC GO KLAWISZEM ENTER, NA TYM ETAPIE MC
WYSWIETLA STARY (OLD PIN) | NOWY KOD (NEW PIN):
- WCISKAJAC KLAWISZ ENTER POTWIERDZAMY ZMIANE KODU
- WCISKAJAC CANCEL ANULUJEMY ZMIANE KODU | TYM SAMYM POTWIERDZAMY
STARY

MASTER KEY (zamiana klucza zagdcy)
Ta czynné¢ umazliwia uaktywnienie nowego klucza i danie mu uprasirklucza zargdcy. Tym samym stary
klucz zaradcy traci swoje uprawnienia na rzecz nowego.
Gdy MC wywietla komunikat, maiwym jest:
- opusci¢ konfiguracg systemu weiskap CANCEL, tym sposobem kluczem zaglzy pozostaje ten
sam co wczgniej
- przytazy¢ do czytnika kluczy nowy klucz typu MASTER aby dokod zmiany i ustawd nowy klucz
jako MASTER KEY

UWAGA!

TYLKO JEDEN KLUCZ MOZE MIEC UPRAWNIENIA MASTER DLA JEDNEGO STANOWISKA SELF
SERVICE.

MOZLIWYM JEDNAK JEST UAKTYWNIC TEN SAM KLUCZ Z UPRAWNIENIAMI MASTER DLA
KILKU ROZNYCH STANOWISK CUBE MC.

4.5.2 Zmiany w konfiguracji

Jeili po zakaczeniu konfiguracji okze sk ze niezlednym jest zmiana jednego z ustatviwalezy wykona
nastpujace czynneci:
- Wejs¢ do Konfiguracji



- Potwierdz¢ klawiszem ENTER opcje zaproponowane (te ktorebeila zmieniane) ado dotarcia do
tych, ktére zamierzamy zmigni

- Potwierdz¢ pozostate opcje klawiszem ENTER, ktére njddozmieniane ado dotarcia do ostatniej
(NEW MASTER KEY)

- opusci¢ konfiguracg (jesli nie bedzie zmieniany MASTR KEY) wciskag CANCEL

46 SYSTEM MANAGEMENT

Faza SYSTEM MANAGEMENT gywana jest w codziennym zadzaniu systemem MC przez zaaee.
SYSTEM MANAGEMENT skonstruowany jest na zasadzig.tdrzewa (wybieraic jedra z dos¢pnych opcji
pojawiag sie kolejne bardziej szczeg6towe odnasz s¢ do wybranego polecenia).

Menu gtowne skltadasiz széciu polecé opisanych porkj.

46.1 Raporty

Polega na rinych rodzajach wydruku,zywajac drukarki sieciowej (opcjonalnie)do ktérych wchosiz wedtug
schematu przedstawionego paji

46.1.1 Raport/transakcja

Polega na wydruku raportow wszystkich operacji wal@a (transaction) obecnych w paoiiFM.

UWAGA!

MC UMOZLIWIA KILKA SPOSOBOW PRZENOSZENIA DANYCH (PORCZENIE KABLEM, KLUCZ
ELEKTRONICZNY) Z PAMIECI MC DO KOMPUTERA.

RAPORTY Z OPERACJI NALEWANIA KTORE MUNA BEDZIE WYDRUKOWAC BEDA TYMI,
KTORE NIE ZOSTALY JESZCZE PRZENIESIONE DO PARCI KOMPUTERA. DZIEJE SE TAK
DLATEGO ZE PRZENIESIENIE DANYCH DO PAMECI KOMPUTERA POWODUJE AUTOMATYCZNE
ICH USUNIECIE Z PAMIECI MC.

Wydruk operacji nalewania me by:

- catkowity, tzn. ledzie obejmowat wszystkie operacje nalewania ob&cpameci systemu MC (wybér: ALL
DATE + ALL USER)

- ograniczony do okstonego okresu czasu oznaczonego dwoma datami grgmic (wybér: PERIOD)

- ograniczony do jednej daty (wybér: PERIOD i wgisiva razy ¢ sany dat)

- ograniczona do jednegaytkownika (wyboér: SINGLE USER) okéonego przez jego USER NUMBER czyli
numer uytkownika (numer przypoedlkowany kademu wytkownikowi miesci siec w przedziale od 1 do 50)

SELF SERVICE 08:40:56 28-03-03
FM

TRANSACTION LIST
DATE : 28/03/03

TIME USER QUANTITY ODOMETR  REG.NUM
(LITER)
08:24 001  6.26
08:37 005  4.09
08:37 001  4.16
08:38 001 3.11
08:38 002 5.97
08:38 004 2.92
08:39 005 1.06
08:39 003  3.06
08:39 002  1.06
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46.1.2 Raport/uytkownicy

Umozliwia wydruk listy autoryzowanychaytkownikéw.

Istnieja dwa rodzaje wydruku:

PRINT CODE > YES

Drukuije list uzytkownikéw wraz z ich kodami PIN

PRINT CODE > NO

Drukuije list uzytkownikéw bez wyszczegdlniania ich kodéw PIN

UWAGA!

WYDRUK ZAWIERAJACY KODY PIN POWINIEN POZOSTA W TAJEMNICY, ABY UNIKNAC
SYTUACJI W, KTOREJ KODY DOSTAM SIE W NIEPOWOLANE RECE. DLA KAZDEGO
UZYTKOWNIKA WYSZCZEGOLNIONE ZOSTAJE:

! NUMER UZYTKOWNIKA (USER NAME)
: NAZWA UZYTKOWNIKA (USER NAME)
: KOD PIN (PIN CODE)

! FAKT POSIADANIA KLUCZA ELEKTRONICZNEGO (USER KF)

Jéili dla jednego aytkownika dostpny jest jedynie klucz elektroniczny oznaczonegdzie znakiem ,*" w
kolumnie USER KEY a PIN CODE oznaczomydiie cyframi ,0000”

Jeili dla jednego uytkownika dosgpny jest tylko PIN CODE, ten koniecznie oznaczogg4ie innymi cyframi
niz ,0000” a w kolumnie USER KEY nie¢hlzie znaczka™*"

SELF SERVICE 08:40:46 28-03-03

FM

USER LIST

NUMBER NAME CODE KEY
001 MARIO 0001 *
002 JOHN 0002
003 PAOLO 0003
004 ROSSI 0004
005 SMITH 0005 ' PRINT CODE — YES
006 HENRY 0006

SELF SERVICE 08:40:46 28-03-03

FM
USER LIST
NUMBER NAME KEY
001 MARIO *
002 JOHN
003 PAOLO
004 ROSSI PRINT CODE - NO
005 SMITH *

006 HENRY




4.6.1.3 Raport/konfiguracja

Umozliwia wydruk wyboréw dokonanych podczas konfiguragjstemu w naspujacej formie:

SELF SERVICE 08:40:46 28-03-03
FM

UNIT CONFIGURATION
REG. NUMBER DISABLED
ODOMETR DISABLED
START TIME OUT 050 sec
FILLING TIME OUT 120 sec
INTERNAL PRINTER YES
TICKET RECEIPT AUTO
REMOTE PRINTER YES
TYPE 40 COLUMNS
PRINT OUT TICKET REC
AUTO CR-LF NO
LINE DELAY 10 x 10 mSec
PRINT REPORT ON BOTH PRINTERS
PC CONNECTION NO
DISPENSING UNIT LITERS
DECIMAL DIGIT 2
LOW LEVEL INPUT ALARM
KEY READER YES
OCIO PRESEN YES

Zeby dowiedzié sie co oznaczajwymienione pozycje naty odnig¢ sie do rozdziatu 4.6.1

46.1.4 Raport/totals

Umozliwia wydruk wszystkich informacji (GENERAL TOTAL)CALKOWITEGO OKRESU (TOTAL FORM
XXIXXIXX) i TOTAL U ZYTKOWNIKOW.

GENERAL TOTAL (nie mana wyzerowd). llos¢ wydanej cieczy przez CUBE od momentu zainstaloaani
systemu. Wart& ta nie mae by w jakikolwiek sposéb wyzerowana.

CALKOWITY OKRES — TOTAL PERIOD - (mena wyzerowd). Catkowita ilé¢ wydanej cieczy od
ostatniego wyzerowania licznika. Jest gunydanej ilgci cieczy wszystkim gytkownikom.

TOTAL UZYTKOWNIKA — USER TOTAL - (mazna wyzerowa). llosé¢ wydanej cieczy jednemu
uzytkownikowi od chwili ostatniego wyzerowania lickai Catkowitego Okresu.

Pojedynczy Total Wytkownika nie mae zosté wyzerowany. Warti te & usuwane za kalym razem gdy
wykonuje s¢ wyzerowanie CALKOWITEGO OKRESU.

Dane te mogby¢ wyswietlane, wydrukowanegolz wyzerowane, te czyn§oi mozna wykona uzywajac menu:

* TOTAL VIEW?
* TOTALS PRINT?

Ukazuje na wietlaczu réne dane odrimie TOTAL-i
Umdiwia wydruk TOTAL-i



* TOTALS RESET PERIOD? Uuisvia wyzerowanie TOTAL PERIOD a co za tym idzikza

TOTAL USERS

TOTALS =9 PRINT == ALL

SfLF SERVIEI 16-14:4¢ 01-12-03

From : 01/12/03
lser 10 = Nage X folal
g *  {LIIERS)

001 HRIO

A te e e

TOTALS =3 PRINT =¥ SINGLE = USER

SO SERVICE  16:13:53 01-17-03
g SELF SFRVICE 16 14.26 01-12-03
TOTAL GENERAL K
eeral folal 1 LIRS . NN
ola : HERS “General Tetal . J83 LIRS
Fros - 01/12/03 \\\“‘J TOTAL PERIOD L} Tetat : 3 U]llgfﬂi
User 1 = Hame L ﬁ < [] From - 01£12/03
: t T

s JE B e '_:IJ DATA OSTATNIEGO L

A . e WYZEROWANIA ( C

s 'mﬁ : *"; A TOTALS=3 PRINT==ONLY GENERAL

003 : PROLO - 19 <

o4 = ROSSI t I

05 = SRITH : f =

o006 :HEWRY = $ 3







4.6.2 Wytkownicy

Umorzliwia zarzdzanie autoryzowanymizytkownikami systemu CUBE MC poprzez 4 czyicio

zorganizowane w formie menu.

UWAGA!

JESLI ZADEN UZYTKOWNIK,NIE JEST AUTORYZOWANY OBECNA JEST TYLKO OBJA
TWORZENIA UZYTKOWNIKOW (USER/ADD 4.6.2.1).

4.7.2.1

zytkownicy/dodaj

Umozliwia dodanie (add) nowego autoryzowaneggtiiownika, schemat tej czynga przedstawiony jest na

ponizszym obrazku:
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Stworzenie nowegozytkownika przebieg wg. Parszego schematu:

USER NAME
Jest to nazwaaytkownika, mae sktadd sie ze znakdw alfanumerycznych o dhdgonie przekraczagej 10,
podanie nazwy jest obogdkowe.

USER PIN
Jest to prywatny kod kdego uytkownika.
System daje do wyboru USER PIN > YES/NO
Jeili wybrane zostanie USER PIN > NQytkownikowi nie zostanie przydzielomaden kod, tylko klucz
elektroniczny a system przechodzi automatycznidrdgiej fazy i wymaga wizenia klucza.
Jeili wybrane zostanie USER PIN > YES nalepoda kod wytkownika ktory lgdzie przez niegoaywany,
musi on sktadasie z cyfr a jego dtugé& nie maze przekracza4 znakow.

UWAGA!

NALEZY ZAWSZE PODAC 4 CYFRY. CO OZNACZA NPZE JESLI KOD PIN MA MIEC WARTOSC ,4”
TO NALEZY WPISAC ,0004”. UZYTKOWNIK WYKONUJACY OPERACJE NALEWANIA EEDZIE
MOGL MIMO WSZYSTKO WCISNAC TYLKO KLAWISZ ,4" | POTWIERDZIC KLAWISZEM ENTER.
JESLI PODANY ZOSTANIE USER PIN KTORY JEST JUPRZYPORZDKOWANY INNEMU
UZYTKOWNIKOWI, MC GO ROZPOZNA | NIE ZAAKCEPTUJE, PROPNUJAC WYBRANIE INNEGO.

ELECTRONIC KEY
Zostaje proponowana alternatywa ELECTRONIC KEY >SYRO
Jeili wybrane zostanie ELECTRONIC KEY > YES system vaga wiaenia klucza elektronicznego do
czytnika wywietlajgc TOUCH USER KEY aby skojarzgyklucz z wytkownikiem.
System opuszcza ta fapo wiazeniu klucza.

Jeili dany klucz zostat ju skojarzony z innymaytkownikiem na tym samym stanowisku system odradeez i
wyswietla komunikat ,WARNING KEY ALREADY ASSIGNED”

UWAGA!
KLUCZ KTORY MA BY C SKOJARZONY Z WZYTKOWNIKIEM MUSI BY ¢ KONIECZNIE TYPU USER
KEY. SYSTEM NIE AKCEPTUJE W TEJ FAZIE KLUCZY TYPU MSTER KEY.

USER NUMBER
Jest to numer pogdkowy — zawierajcy si pomiedzy 1 a 50 — przyposdkowany kademu wytkownikowi

UWAGA!

W PRZECIWIENSTWIE DO KODU PIN NUMER LZYTKOWNIKA MO ZE BYC ROZPOWSZECHNIANY
GDYZ JEST TO JEDYNIE NUMER PORZDKOWY KTOREGO ZADANIEM JEST ULATWIENIE
PRACY ZARZADCY.

Zostaje zaproponowana alternatywa USER NUMBER > S(NNN)/MANUAL

Jeili wybrane zostanie USER NUMBER > AUTO (NNNyikownikowi przyporadkowany zostanie
automatycznie najuszy wolny numer, tzn. taki, ktory nie jest jeszpzeez nikogo zagty. Bedzie to numer
wyswietlony na ekranie.

Jeili wybrane zostanie USER NUMBER > MANUAL zaidca mae przyporadkowa uzytkownikowi
dowolny numer jeszcze przez nikogo nieshaj

Jeili zostanie wpisany numerjprzyporadkowany innemu tytkownikowi, MC go nie zaakceptuje i ponowi
prosbe o podanie numeru.

W obydwu przypadkach (wyboéeazny lub automatyczny) zaraz po potwierdzeniu nunkéawiszem ENTER
system przez chwilwyswietla wszystkie dane dotygze wytkownika, aby potem powréedo menu
USER/ADD.

UWAGA!

SYSTEM NIE UMQZLIWIA WPROWADZANIA CZESCIOWYCH KOREKT DO DANYCH
UZYTKOWNIKA.

JESLI DANE WPISANE W FAZIE TWORZENIA WYTKOWNIKA OKA ZA SIE BLEDNE NALEZY:
! USUNAC UZYTKOWNIKA (ZOB. 4.7.2.2)

! NA JEGO MIEJSCE STWORZY NOWEGO JU Z POPRAWNYMI DANYMI



4.7.2.2 zytkownicy/usun

Umozliwia usunkicie autoryzowanegozyitkownika, schemat tej czyném przedstawiony jest na obrazku
ponizej.

Aby wybrat uzytkownika do usuricia naley poda& jego USER NUMBER.

System wywietla wszystkie dane od#mie uzytkownika i wymaga potwierdzenia jego usgoia.

UWAGA!

USUNIECIE UZYTKOWNIKA JEST CALKOWITE, NIE MOZNA Z POWROTEM UMIESCIC GO W

SYSTEMIE CHYBA,ZE POWTORZY SE CAtA CZYNNOSC TWORZENIA UZYTKOWNIKA OD

POCZATKU.

USUWAJAC UZYTKOWNIKA:

! UNIEMOZLIWIA SIE WYKONYWANIE OPERACJI NALEWANIA | BLOKUJE DOSTEP DO
SYSTEMU POPRZEZ KOD PIN LUB KLUCZ ELEKTRONICZNY

B NUMER UZYTKOWNIKA STAJE SIE ZNOWU WOLNY

! KLUCZ ELEKTRONICZNY MOZE ZOSTAC PRZYPISANY INNEMU UzZY TKOWNIKOWI

4.7.2.3 zytkownicy/drukuj

Umozliwia wydruk listy autoryzowanychaytkownikow.
Schemat tej czyniioi jest taki jak przedstawiony w rozdziale 4.7.1.2

4.7.2.4 zytkownicy/zobacz

Umozliwia wyswietlenie na ekranie wszystkich autoryzowanyeptkownikow
Dla kazdego wytkownika wyswietlane jest:

- numer porzdkowy (USER NUMBER)
- nazwa aytkownika (USER NAME)
- kod pin (PIN CODE)
- obecné¢ klucza elektronicznego (KEY)
INAZWA I_O-B-E_Cmmrwrl s
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# 002 PIN 5678

NUMER KOD PIN
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4.6.3 System

Umozliwia wejscie do poleceé SYSTEM CONFIGURATION opisanegow rozdziale 4.6 pomijaf jednak

ponizsze 4 maliwosci.

4.6.3.1 System/numer seryjny

Umozliwia wyswietlenie numeru seryjnego karty elektronicznejeysi MC.

UWAGA!

TEN SERIAL NUMBER ODNOSI St DO KARTY ELEKTRONICZNEJ | NIE MA NIC WSPOLNEGO Z
NUMEREM SERYJNYM STANOWISKA WYSZCZEGOLNIONYM NA TARICZCE INFORMACYJNEJ

UMIESZCZONEJ NA OBUDOWIE.

Istnieja jeszcze dwa sposoby swyietlenia numeru seryjnego, ktére nie wymagajajomdci ani MASTER

CODE ani uycia MASTER KEY.




- wytaczy¢ | ponownie whczy¢ napkcie, podczas wykonywania fazy patizowej BOOT system
wyswietli na klika sekund numer seryjny

- z poziomu LEVEL CONTROL
a) wcisnc przycisk STOP aby w&j do fazy ACCESS CONTROL
b) wcisra¢ kombinacg klawiszy ,# + 97, system w§wietli numer seryjny

46.3.2 System/pangié

Umozliwia wejscie do menu w, ktérym dagine | dwie czynnéci dotycace pamgci MC.

- SYSTEM/PAMIEC/ZOBACZ (system/memory/view)
Wyswietla stopi@ uzytkowania pamici, wyswietlajac zagte pozycje w pamici wzgldem wszystkich
dostpnych pozycji (réwnych 255)

Zajeta cz$¢ pamkci jest ponownie dogpna j&li:

- dane z pamgtci MC zostag przeniesione do pagti klucza zarzdcy (MASTER KEY) aby potem
przenig¢ je do komputera wyposanego w odpowiednie oprogramowanie (opcjonalnig)cdynna¢
wykonuje s¢ zawsze wtedy gdy zagdca uzna to za stosowne.

- dane z pamgti MC przekazywaneasdo komputera dragRS. Ta czynn& zachodzi automatycznie co
kilkadziesat sekund (oczywvécie jesli w komputerze uruchomiony jest program CUBE MC
MANAGEMENT)

UWAGA!
WYDRUK DANYCH ODNOSNIE OPERACJI NALEWANIA NIE JEST UWAANY ZA PRZENIESIENIE
DANYCH A CO ZA TYM IDZIE CZYNNOSC TA NIE ZWALNIA ZAJETEJ PAMIECI.

Jeili zadna z wyej wymienionych czynniei nie kedzie miata miejsca i pagid bedzie catkowicie zajta
(komunikat: USED MEMORY 255/255) MC niefizie zezwalat na wykonywanie kolejnych operacji
nalewania, wywietlajac na ekranie komunikat ,FULL MEMORY”

Aby kolejne operacje nalewania byly pizve niezkedna jest interwencja zaydcy, ktéry mae:

- przenigé¢ dane na klucz zagdcy (MASTER KEY)

- uruchomt polaczenie mgdzy komputerem a stanowiskiem

- zmust system do wyczyszczenia p&guiiuzywajac polecenia ,MEMORY RESET”

SYSTEM/PAMIEC/USUN
Umozliwia zwolnieni zagtej pameci, tak by mana byto wykonywa kolejne operacje nalewania.
Ta czynng¢ mazna wykona, gdy pamgc¢ jest czsciowo zagta lub catkowicie.

UWAGA!

GDY ZARZADCA WYKONA ,MEMORY RESET” NIE BEDZIE MOZLIWYM ANI WYDRUKOWANIE
ANI PRZENIESIENIE USUNETYCH DANYCH.

CZYNNOSC ,MEMORY RESTE” POWINNA BYC WIEC TRAKTOWANA JAKO OSTATECZNGC W
SYTUACJACH SZCZEGOLNYCH, | KIEDY TO MJLIWE, POWINNA BYC POPRZEDZONA
WYDRUKIEM WSZYSTKICH DANYCH, KTORE MAJA ZOSTAC USUNIETE.

4.6.3.3 System/data/czas

Umorzliwia ustawienie czasu i daty, ktore potegudpdrukowane na potwierdzeniach wykonania operacji
nalewania.

UWAGA!

SYSTEM WYPOSAONY JEST W KALENDARZ KTORY AUTOMATYCZNIE DOKONUJE KIANY
ROKU | DAT UWZGLEDNIAJAC LATA PRZESTEPNE.

KALENDARZ NIE UWZGLEDNIA AUTOMATYCZNEJ ZMIANY CZASU Z ZIMOWEGO NA LETNI |
ODWROTNIE.



46.3.4 System/#vieki

Umozliwia ustawienie dwiekdéw klawiszy, ktére bda wydawane podczas k@ego ich nadhiecia.
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4.6.4 Sprawd Klucz

Umorzliwia (tylko zarzdcy) sprawdai czy klucz jest autoryzowany dayiku na stanowisku MC, i ewentualnie
sprawdzé do jakiego uytkownika naley klucz.

Gdy MC wywietla komunikat ,TOUCH KEY” wystarczy przyky¢ klucz do czytnika aby system od razu
rozpoznat klucz.

Mozliwe s3 cztery wyniki sprawdzania klucza:

1. Jdli klucz jest typu MASTER, na ekranie pojawia si

- +UNKNOWN MASTER KEY” jedli nie jest to klucz autoryzowany jako Master dendgo stanowiska



- -MASTER KEY” jesli jest to klucz autoryzowany jako Master na dargtanowisku

UWAGA!
NALEZY PAMIETAC ZE ‘MASTER KEY” JEST JEDNA DLA JEDNEGO STANOWISKA, & JEST
MOZLIWYM ISTNIENIE DWOCH KLUCZY TYPU MASTER DLA JEDNEG STANOWISKA
JEDNOCZENIE.

| ODWROTNIE, MCZLIWYM JEST AUTORYZOWANIE JEDNEGO KLUCZA TYPU MASTERLA
WIELU ROZNYCH STANOWISK.

2. Jdli klucz jest typu USER na ekranie pojawia:si

- +UNKNOWN USER KEY” j&sli klucz nie jest autoryzowany na danym stanowifkn. nie jest
przyporadkowanyzadnemu uytkownikowi)

- dane uytkownika w nastpujacej formie:

# NNN PIN 1234

: KOD PIN
UZYTKOWNIKA UZYTKOWNIKA

jesli jest to klucz autoryzowany na danym stanowisku.
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4.6.5 Kalibracja

Umozliwia wejscie do menu ktére pozwala na wykonanie dwdéch cz§eirmwiazanych z kalibragji licznikiem
Pulser K600.

4.6.5.1 Podald kalibracii

Umozliwia wyswietlenie aktualnie tywanego wspétczynnika kalibracji.

Wszystkie liczniki pulser K600 zamontowane na steisku g skalibrowane w fabryce daytku przy
nalewaniu oleju i wwietlany wspotczynnik kalibracji rowny jest ,K FAC.0000”

Po wykonaniu kalibracji K FAC zmieni swoj wspoétczyk 1.0000

UWAGA!

KALIBRACJA StUZY ZOPTYMALIZOWANIU PRECYZJI LICZNIKA. PO KALIBRACJI
WSPOLCZYNNIK K FAC BEDZIE ROZNY OD 1.0000 LECZ ZMIENI SWO4 WARTOSC O NIE WIECEJ
NIZ 5% (W GORE LUB DOL), POZOSTANIE WEC W PRZEDZIALE 0.9500 — 1.0500.

KAZDA WIEKSZA LUB MNIEJSZA WARTGSC MOZE BYC WYNIKIEM ZtEJ PROCEDURY
KALIBRACJI.

4.6.5.2 Zmiany kalibracji

Umozliwia wejscie do podmenu ktére pozwala na dwie alternatywatody kalibracji licznika.
1. CALIBRATION/DIRECT
Ta metoda kalibracji polega na begpaniej zmianie wspotczynnika kalibracji (K FACTOR)

Ta metoda mze by uzywana w sytuacjach gdy chce gimient wspotczynnik kalibracji o znanwartas¢
procentovg aby zminimalizowé btad powstaty na bazie kilku operacji nalewania.

UWAGA!

ABY USTALIC NOWY K FACT NALEZY ZAWSZE ZACZYNAC OD TEGO WCZENIEJ UZYWANEGO.
NP. JBLI AKTUALNY K FACT KALIBRACJI ROWNY JEST 1.0120 (WARTOSC OTRZYMANA W
WYNIKU POPRZEDNIEJ KALIBRACJI, JAKO INNA OD TEJ USAWIONEJ W FABRYCE ROWNEJ
1.0000) A W WYNIKU NALEWANIA:

g LICZNIK SREDNIO ZAWYZA WARTOSC NALEWANEJ CIECZY O 1,5% NOWY K FACT, ABY
ZREKOMPENSOWAC BLAD MUSI BYC USTALONY W PONESZY SPOSOB:

K FACT (NOWY) = 1.0120 * (1 — (1,5/100) = 0.9968

= LICZNIK SREDNIO ZANIZA WARTOSC NALEWANEJ CIECZY O 0,8% NOWY K FACT, ABY
ZREKOMPENSOWA® BLAD MUSI BYC USTALONY W PONESZY SPOSOB:

K FACT (NOWY) = 1.0120 * (1 + (0,8/100) = 1.0200

2. CALIBRATION/BY DISPENSING

Czynna¢ kalibracji BY DISPENSING polega na skalibrowaniczhika na podstawie wykonywanej operacji
nalewania do pojemnika o ustalonej wieio

Ten sposob jest najszybszy i ngjde]j stosowany, nie wymaga jakichkolwiek obliazee strony operatora.
Nalewanie podczas kalibracji m®zosté przerwane w dowolnej chwili, kalibracja wezostd uznana za

zakaiczory gdy poziom cieczy odpowiada zaznaczeniom na zikiorn
Wcisng¢ Enter aby potwierdzinalewanie, przy pomocy ktérego dokonywana bytibkatja.



UWAGA!

ABY WYNIK KALIBRACJI BYL. WYSTARCZAJ ACA PRECYZYJINE NALEZY UZYWAC

PRECYZYJNIE OZNACZONEGO POJEMNIKA O OBTOSCI NIE MNIEJSZEJ N7 20 LITROW.

W SZCZEGOLNGCI NALEZY ZWROCIC UWAGE NA:

- USUNIECIU POWIETRZA Z POMPY, VEZ2Y, LICZNIKA NALEWAJ AC CIECZ AZ DO
OTRZYMANIA PEENEGO | STABILNEGO STRUMIENIA

- ZATRZYMAC STRUMIEN BLOKUJAC PISTOLET BEZ WYACZANIA POMPY

Jeili wartos¢ wskazywana przez CUBE MCadi sie od tej wskazywanej przez pojemnik (nazywanej waio
prawdziwa), nalezy skorygowa wartci¢ wskazywan przez CUBE MC tak by rownatagsbna wartéci
prawdziwe;j.

Zaraz po tym jak potwierdzimy klawiszem ENTER wpemzona popraveksystem przeliczy dane i ustanowi
nowy K FACT i wydwietli go przez kilka sekund na ekranie.

Od tej chwili system ¢dzie wywat nowego wspotczynnika kalibraciji.
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UWAGA!

JEDNA OPERACJA NALEWANIA JEST WYSTARCZAYCA ABY OTRZYMAC DOBRY WYNIK
KALIBRACJI.

PO WYKONANIU KALIBRACJI ZALECA SIE SPRAWDZENIE JEJ PRECYZJI ABY STWIERDZICZY
LICZNIK DZIALA ODPOWIEDNIO.

ABY WYKONA C TAKI TEST NALEZY PRZEPROWADZC ZWYKL A OPERACJE NALEWANIA
UZYWAJAC DO TEGO KODU WYTKOWNIKA, NIE KODU ZARZ ADCY.

4.6.6 Transfer danych

Polega na przeniesieniu ze stanowiska zapisanygycdadngénie operacji nalewania do pagui klucz
elektronicznego zagrcy (MASTER KEY).

Uzywajac tego klucza &dzie potem maiwe przenigé dane na komputer wypasmy w czytnik klucza (KEY
READER) i z zainstalowanym programem CUBE MC MANARENT.

UWAGA!
ODNOSNIE WIADOMOSCI NA TEMAT INSTALACJI PROGRAMU | PRZENOSZENIA DANYCH NA
KOMPUTER ZOB. INSTRUKCE M0090

Zaraz po tym jak klucz zostanie przmmy do czytnika, system wykona rozpoznanie éwigtli jeden z
nastpujacych komunikatow:

- UNKNOWN MASTER KEY
Klucz jest typu USER lub jest to MASTER KEY nie agizowany na danym stanowisku

- KEEP IN PLACE/WAIT

Ten komunikat pojawi gijesli zajda wszystkie wypisane parej warunki:

- wtozony klucz jest kluczem MASTER KEY autoryzowanymdanym stanowisku

- w pamkci stanowiska znajdaijsie jeszcze nie przeniesione dane

- klucz jest pusty, tzn. dane wén@&j obecne na kluczu zostatyzjprzeniesione do pagti komputera

UWAGA!

KLUCZ MASTER JEST ,PUSTY” GDY W JEGO PAMICI NIE MA DANYCH ODNOSNIE ZADNEJ
OPERACJI NALEWANIA. ,PEENY” JEST (KOMUNIKAT ,FULL SYSTEM KEY”) GDY JEGO PAMEC
ZAJETA JEST PRZEZ DANE ODNONIE CHOCIAZ JEDNEJ OPERACJI NALEWANIA.

JESLI KLUCZ ODEBRAL DANE ZE STANOWISKA (Z LICZBA DANYCH O OPERACJACH
NALEWANIA OD 1 DO 255) ZMIENIA SWOJ STAN Z PUSTEGBA PELNY | NIE JEST MOLIWYM
DODAC DO PAMIECI INNYCH DANYCH.

ABY PRZENIESC DANE ZE STACJI DO KOMPUTERA TYM KLUCZEM NALE.Y:

g PRZENIESC DANE Z KLUCZA DO KOMPUTERA, TYM SAMYM ZWALNIAJAC PAMIEC
KLUCZA, KTORY ZNOW POWRACA TO STANU ,PUSTY”"

g PRZENIESC POZOSTALE DANE ZE STACJI DO PAMICI KLUCZA

E PONOWNIE PRZENIBC DANE NA KOMPUTER

TEN SAM KLUCZ MOZE BYC AUTORYZOWANY JAKO MASTER KEY NA WIELU STANOWISKACH
MOZLIWYM B EDZIE JEDNAK PRZENOSZENIE DANYCH TYLKO Z JEDNEGO STMOWISKA ZA
JEDNYM RAZEM.

Po zakaéczonym procesie przenoszenia danych ze stanow&skamputer system wwietli krotki komunikat
na temat wyniku operacji (OK 4k przebiegt pomylinie, FAILED j&sli nastpity problemy).

UWAGA!

PRZENOSZENIE DANYCH ZE STANOWISKA DO KLUCZA M@E POTRWAC OD MNIEJ NIZ JEDNEJ
SEKUNDY DO KILKUNASTU SEKUND, W ZALEZNOSCI OD ILOSCI PRZENOSZONYCH
WIADOMOSCI. ABY ZAPEWNIC POPRAWNE PRZENOSZENIE DANYCH NALEY TRZYMAC
NIERUCHOMO PRZYLQZONY KLUCZ DO CZYTNIKA DOPOKI NIE WYSWIETLI SIE KOMUNIKAT O
ZAKONCZENIU OPERACJI, PORUSZANIE KLUCZEM PODCZAS PRZENZENIA UNIEMOZLIWIA
POPRAWNY TRANSFER DANYCH.



- FULL MASTER KEY

Ten komunikat informuje o tynte klucz jest PELNY i obecne na nim dane nglprzenié¢ na komputer.

Moga zag¢ dwa przypadki:

1) pame¢ stanowiska NIE JEST PELNA, dane zapisane w jegoigza odnosz sie do ilosci operacji
nalewania mniejszych n55.

W tym przypadku, nhawet nie mggzwolnic pameci mazliwym jest wykonywanie nalewania do momentu gdy
liczba wykonanych operacji nie zréwna gi255

2) pame¢ stanowiska JEST PELNA, zapisanedane 255 operacji nalewania, ktore nie zostabces
przeniesione. W takim wypadku nie jestaiym wykonywanie dalszych operacji nalewania donmemtu, gdy
pamk¢ zostanie zwolniona.

Na wyswietlaczu pojawia sikomunikat CONFIRM M. KEY / OVERWRITE?.
Odpowiadajc tak (wciskagc ENTER) wyraa sk zgodt na nadpisanie na stare dane o operacjach nalewania
nowych 255 zapisanych na kluczu lecz jeszcze rmerpesionych do paggi komputera.

UWAGA!

NADPISANE DANE ZOSTANA UTRACONE BEZ MCZLIWOSCI ICH ODZYSKANIA, STANOWISKO
JEDNAK BEDZIE UMOZLIWIALO NATYCHMIASTOWE WYKONANIE KOLEJNYCH OPERACJI
NALEWANIA.

- MEMORY EMPTY
Ten komunikat informuje o tynze na stanowisku nie ma zapisanych danych, a jegepgest pusta.
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4.7 NALEWANIE

Faza ta polega na wydawaniu cieczy.

4.7.1 Komunikaty

Zaraz po tym jak zytkownik (USER) wpisze swoj kod (USER PIN CODE) lpitzytozy klucz (USER KEY) do
czytnika , system poprzez fRACCESS CONTROL sprawdza jego autoryzdajyswietla jeden z porszych
komunikatow:

- FULL MEMORY

Pame¢ stanowiska jest petna, nie jest ziiwym wykonywanie operacji nalewania

UWAGA!

UZYTKOWNIK MUSI ZWROCIC SIE DO ZARZADCY SYSTEMU ABY UMOZLIWIC DALSZE
OPERACJE NALEWANIA. ZARZADCA ABY TO UMOZLIWIC MOZE:

- PRZENIESC DANE UZYWAJAC DO TEGO MASTER KEY

- JESLI STANOWISKO POtACZONE JEST POPRZEZ S(ERS485 UAKTYWNIC POtACZENIE
URUCHAMIAJAC PROGRAM CUBE MC MANAGEMENT | POCZEK& AZ SYSTEM PRZENIESIE
WSZYSTKIE DANE

- JEZELI ZADNA Z POWYZSZYCH CZYNNGSCI NIE JEST MTZZLIWA WYKONA C MEMORY
RESET (ZOB. ROZDZIAt 4.6.3.2)

- DISPENSING IMPOSSIBLE / MINIMUM LEVEL
Poziom cieczy w zbiorniku jestzsizy od poziomu w ktérym blokujeespbompa, operacje nalewania s
niemazliwe do wykonania. Ma to miejsce jedynie wtedy, guhdbczony zostat czujnik poziomu cieczy.

- WRONG CODE
Uzytkownik podat kod nie rozpoznany na stanowiskdewanie nie jest mdiwe. Po kilku sekundach
komunikat znika automatycznie aytkownik maze powtdrzy wpisywanie kodu.

- UNKNOWN USER KEY
Uzytkownik przytazyt do czytnika klucz typu USER ktéry nie jest rozpany przez stanowisko, takw tym
wypadku nalewanie nie jest mdave.

UWAGA!

FAKT, ZE SYSTEM WYSWIETLIL. TEN KOMUNIKAT OZNACZA, ZE KLUCZ ZOSTAL POPRAWNIE
ODCZYTANY, JEGO NUMER JEDNAK NIE NALEZY DO TYCH AUTORYZOWANYCH NA DANYM
STANOWISKU.

- GOOD MORNING ,USER”

Uzytkownik przytazyt do czytnika odpowiedni klucz lub wpisat poprawkod.
System go rozpoznaje i dnyietla imie z jakim wytkownik zostat skojarzony.

4.7.2 Opcjonalne dane

Przed przysipieniem do operacji nalewania ogdytkownika mae byt wymagane podanie jeszcze kilku danych:

- REGISTRATION NUMBER

Jest to tablica rejestracyjna lub jakikolwiek immymer identyfikacyjny pojazdu, do ktérego mamy zamvla
ciecz. Maliwym jest wpisanie agu znakow alfanumerycznych o diégonie przekraczagej 10. Wytkownik
musi wpis& chocia jeden znak aby kontynuowa

- ODOMETR
Jest to przebieg samochodu, ktéry jest obstugiwktogliwym jest wpisanie agu cyfr o diugdci nie
przekraczajcej 6. Wrzytkownik musi wpisa chocia jeden znak aby kontynuova



4.7.3 Operacja nalewania

Zaraz po tym jak zytkownik zostat rozpoznany i ewentualnie po wproaedu opcjonalnych danych, system
zezwala na wykonanie operacji nalewania.

Wyswietlacz numeryczny przechodzi z $wietlania godziny do pokazywania $lb wydanej cieczy
wyswietlajgc warta¢ ,000,0” lub ,,00,00” w zalenosci od wczéniej wybranej iléci cyfr dziesetnych.

Wyswietlacz alfanumeryczny wwietla numer uytkownika (USER NUMBER) oraz na przemian:
- jednostk miary (UNIT)
- komunikat DISPENSING

UWAGA!

KOMUNIKAT DISPENSING OZNACZAZE OPERACJA NALEWANIA MOZE SIE ROZPOCAC |
POMPA URUCHOMI SIE ZARAZ PO TYM JAK PISTOLET ZOSTAK PODNIESIONY.

OD MOMENTU W, KTORYM ZOSTAJE WYWIETLONY KOMUNIKAT DISPENSING, UZYTKOWNIK
MA PEWIEN OKRESLONY CZAS (ZOBACZ START TIME OUT ZDEFINIOWANY W KONFIGURACJI)
ABY ROZPOCZAC NALEWANIE.

JESLI CZAS TEN MINIE | NALEWANIE NIE ZOSTANIE ROZPOCETE, POMPA ZOSTAJE

WYL ACZONA A WYSWIETLACZ POWRACA DO STANU W, KTORYM POKAZUJE GODZIN |
ZADANIE PODANIA KODU LUB PRZYLOZENIA KLUCZA

Nalewanie mae by¢ przerwane i wznowione bez problemu.
Lecz j&li przerwa s¢ przedhra (zobacz FILLING TIME OUT zdefiniowany w konfigwij® poza okrélony
czas pompa zostaje vagkzona.

Pompa zostaje wytzana take, gdy pistolet odkladany jest na swoje miejsce.

UWAGA!
JESLI JEST TO POTRZEBNE M@NA WYL ACZYC POMPE NACISKAJAC PRZYCISK STOP BEZ
ODKLADANIA PISTOLETU NA MIEJSCE

Jeili system pajczony jest z drukarka sieciaywpotwierdzenie édzie drukowane za kdym razem po
zakaiczeniu operacji nalewania, bez znaczenia czy wbopcje :AUTO” czy ,ON REQUEST” w menu
.TICKET RECEIPT”

UWAGA!
JESLI SYSTEM POWROCILVJlZ DO FAZY LEVEL CONTROL ZANIM ZAZADAMY WYDANIA
WYDRUKU NALEZY WEJSC DO FAZY ACCESS CONTROL WCISKAYC KLAWISZ STOP.

4.7.4 Nalewania okré&lonej ilosci

Przed rozpoazxiem nalewania, gdy systenzjuruchomit pomp i wyswietla migajcy komunikat
DISPENSING uytkownik maze podd ilos¢ cieczy, ktdg chce nalé uzywajac do tego klawiatury numerycznej.

Pompa zostanie zablokowana do momentu w, ktérynowadzona ilé¢ nie zostanie potwierdzona klawiszem
ENTER. Wywietlacz pokae:

REGISTRATION NUMBER
Jest to tablica rejestracyjnaafti numer) pojazdu, ktéry ma zoétaalany. Maliwym jest wprowadzenie do 10
znakoéw. Aby kontynuowamusi zosté wprowadzony co najmniej jeden znak.

ODOMETR

Jest to przebieg pojazdu, ktéry ma zéstalany.

Mozliwym jest wpisanie 6 znakow. Aytkownik musi wprowadzi co najmniej jeden aby kontynuoiva
nalewanie.



UWAGA!

NALEWANIE ZOSTANIE PRZERWANE W CHWILI GDY ILGSC WYDANEJ CIECZY ZROWNA SE Z
ILOSCIA OKRESLONA PRZEZ WYTKOWNIKA. NALEWANIE NIE B EDZIE MOGLO BYC
KONTYNUOWANE, GDYZ POMPA ZOSTANIE AUTOMATYCZNIE ZABLOKOWANA A SYSTEM
WYDA WYDRUK (JESLI USTAWIONY JEST NA AUTO)



